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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo destacar os principais elementos que
fundamentam o uso de TDs no ensino de inglés em escolas publicas no contexto
brasileiro, realgando suas oportunidades para a educacdo. Para isso, realizou-se uma
revisdo bibliografica de autores que discutem o tema dos letramentos digitais,
letramentos criticos ¢ multiletramentos (Lankshear e Knobel, 2011; Nascimento, 2021;
Santos e Costa, 2018), bem como uma pesquisa documental nessa questdo para o ensino
de linguas (Brasil,1996; Brasil, 2006; Brasil, 2018). O trabalho mostrou que as TDs
oferecem recursos que permitem a interagdo, a multimodalidade, a criatividade ¢ a
criticidade dos alunos, mas também exigem uma revisao dos conceitos ¢ das praticas
pedagogicas dos professores. Como forma de sintese da discussdo abordada, o trabalho
concluiu com uma compilag@o de principios para elaboragdo de aulas de lingua inglesa
amparadas pelas TDs, para boas praticas pedagogicas no ensino de em salas de aula de
inglés em escolas publicas.

Palavras-chave: Lingua Inglesa; Tecnologias Digitais, Ensino-aprendizagem



ABSTRACT

This research aimed at presenting theoretical considerations about Digital
Technologies (DTs) in English teaching in public schools in the Brazilian context,
highlighting their opportunities for education. For this, a bibliographic review of authors
who discuss the theme of digital, critical literacies and multiliteracies (Lankshear and
Knobel, 2011; Nascimento, 2021; Santos and Costa, 2018) was carried out, as well as a
document research on this issue for language teaching (Brasil,1996; Brasil, 2006; Brasil,
2018). The work showed that DTs offer resources that allow the interaction,
multimodality, creativity and criticality of students, but also require a review of the
concepts and pedagogical practices of teachers. As a synthesis of the discussion
addressed, the work concluded with a compilation of principles for the elaboration of
English language classes supported by DTs, for good pedagogical practices in teaching
in English classrooms in public schools.

Keywords: English language; Digital Technologies; Teaching-learning
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1 INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais (TDs)! tém se tornado cada vez mais presentes na
educagdo, apesar dos desafios existentes. Elas desempenham um papel crucial na
sociedade pos-tipografica®, exigindo que os cidaddos estejam aptos a utiliza-las para
evitar a exclusdo social e econdmica. Nesse contexto, ¢ imperativo que as TDs sejam
integradas a educacgado e as praticas pedagdgicas dos professores de inglés.

Este trabalho se propde investigar como as TDs podem contribuir para o
desenvolvimento de competéncias linguisticas, habilidades comunicativas e digitais dos
alunos, no desenvolvimento de letramentos criticos, letramentos digitais,
multiletramentos no ensino de inglés, além de relevantes aspectos da formacgao e pratica
pedagogica dos professores por meio de TDs, situando-se no campo da Linguistica
Aplicada (LA).

Conforme Moita Lopes (2020), a LA ¢ um campo interdisciplinar de estudos que
se concentra na analise e descri¢do da linguagem e de seus usos em contextos reais. Ela
vai além das teorias linguisticas, pois considera fatores sociais, culturais e psicologicos
que influenciam o uso da linguagem em busca de solugdes praticas para problemas
relacionados a linguagem em diversos contextos, como ensino e aprendizagem de
linguas, tradugdo, interpretagdo e politica linguistica. Portanto, a LA pode ser mais ttil
do que uma abordagem que se limite a teorias linguisticas.

Conforme Lankshear e Knobel (2011), a WEB (World Wide Web) 2.0 ¢
configurada pela mudanca da arquitetura computacional que abandonou o antigo

modelo estatico e passivo e possibilitou o acesso a diversas plataformas online

! Tecnologia digital ¢ um conjunto de tecnologias que permite, principalmente, a transformagido de
qualquer linguagem ou dado em numeros, isto ¢, em zeros e uns (0 e 1). Uma imagem, um som, um texto,
ou a convergéncia de todos eles, que aparecem para nos na forma final da tela de um dispositivo digital na
linguagem que conhecemos (imagem fixa ou em movimento, som, texto verbal), sdo traduzidos em
numeros, que sdo lidos por dispositivos variados, que podemos chamar, genericamente, de computadores.
Assim, a estrutura que esta dando suporte a esta linguagem esta no interior dos aparelhos e ¢é resultado de
programagdes que ndo vemos. Nesse sentido, tablets e celulares sdo microcomputadores.

Fonte: <Tecnologia digital | Glossario Ceale (ufmg.br)>

2 A nocdo de sociedade pds-tipografica remete-se a0 momento que sucede a sociedade tipografica (dos
caracteres tipograficos utilizados na imprensa), na qual a linguagem verbal tem primazia. Na sociedade
pos-tipografica, centrada no advento das tecnologias digitais, uma ampliacdo de semioses ¢ notada, por
meio de imagens, sons, videos, etc. Nesse sentido, [...] a sociedade pos-tipografica ¢ marcada pelo
advento de novas formas textuais fluidas, instaveis e provisorias. De uma ordem capitalista pautada na
ideia de conhecimento concentrado, individual e estavel, passamos agora a no¢do de conhecimento
distribuido (cf. GEE, 2004), colaborativo, dindmico e instavel possibilitado pelos aparatos
eletronicos.(Lankshear e Knobel apud Duboc, 2011, p.4-5)


https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital
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permitindo o desenvolvimento de novos letramentos em um ambiente propicio a
criatividade e a interatividade entre os usudrios. Se tornando um modelo de negocio,
que valoriza as interagdes e formas de participagdo, por exemplo os diversos aplicativos
e servigos Google. Apresenta como caracteristicas principais a possibilidade de atuar em
colaboragdo, seja ela intencional ou ndo, e a sua forma de acesso online.

Esta mudanga também possibilitou um novo meio de aprendizado, tornando as
TDs parte do cotidiano de alunos e professores. Assim, também surge a necessidade de
praticas e aulas significativas e contextualizadas, aproveitando as diversas
possibilidades oferecidas nesse meio, como dicionarios online, aulas virtuais, ambientes
wiki, blogs, videos, podcasts e outros. No entanto, ainda ha um longo caminho a
percorrer para a integracdo efetiva das TDs nas escolas publicas e a promogdo de um
ensino significativo envolvendo as mesmas.

No capitulo tedrico o trabalho aborda a importancia dos processos digitais na
sociedade atual, destacando como o ensino por meio de TDs se tornou uma demanda
social. Além disso analisamos legislagdes que implementam politicas publicas que
visam promover o acesso adequado as TDs, a orientagdo de professores em praticas
pedagbgicas, o desenvolvimento e letramento digital entre os estudantes. A seguir,
discutimos como educadores e estudiosos tém se posicionado em relagdo as TDs,
considerando as diversas vardveis para a educacdo e o ensino de lingua inglesa. Em
seguida, enfatizamos a necessidade de uma formacdo adequada e capacitacdo de
professores no desenvolvimento de boas praticas pedagdgicas.

Com base nas andlises mencionadas realizamos um levantamento de praticas
pedagbgicas e exemplos relevantes para o uso de TDs no ensino de lingua inglesa.
Finalmente, elaboramos uma base de principios para o desenvolvimento de boas
praticas pedagdgicas envolvendo as mencionadas tecnologias e o ensino de Lingua
Inglesa. Além disso experiéncias de estagio permitiram uma visualizagdo mais precisa
de uma problematica relacionada ao uso de TDs na escola.

Este trabalho se justifica pela relevancia de explorar o potencial das TDs no
contexto das escolas brasileiras na formagao de cidadaos criticos e conscientes do uso
dessas tecnologias. Além disso, buscamos compreender os diversos problemas
existentes nesse contexto, considerar possibilidades, oferecer insights para futuras
pesquisas e desenvolvimento de projetos pedagogicos no ensino de lingua inglesa. Para
orientar nossa investigacao, propomos as seguintes perguntas de pesquisa:

1) Qual a relevancia do uso de TDs para o ensino de lingua inglesa no contexto
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atual?
2) Que principios podem ser considerados pelos professores de Inglés para
formular praticas de aulas efetivas com as TDs?

Seguem-se os objetivos que orientam a presente pesquisa.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo geral
- Destacar os principais elementos que fundamentam o uso de tecnologias digitais (TDs)
em escolas publicas do contexto brasileiro, realcando suas oportunidades para a

educacao.

2.2 Objetivos especificos
- Refletir sobre preméncias da sociedade digital, que levam a mudangas nas praticas de

ensino;

- Discutir os documentos oficiais que regem o uso de TDs enfocados no ensino de

lingua inglesa no Brasil;
- Investigar a relag¢@o entre o uso de TDs e desenvolvimento de criticidade;

- Propor, com base na discussdo teodrica sobre as novas epistemologias € o novo ethos’
da era digital, principios orientadores para boas praticas de ensino de linguas apoiadas

no uso de TDs.

3 Ethos ¢ uma palavra com origem grega, que significa "carater moral". E usada para descrever o conjunto
de habitos ou crengas que definem uma comunidade ou nagao.
Fonte: https://www .significados.com.br/ethos/
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3 METODOLOGIA

A metodologia adotada para esta pesquisa consiste em um levantamento e
revisdo bibliografica de natureza exploratoria e qualitativa. O foco estd em destacar os
principais elementos que fundamentam o uso de TDs no ensino de inglés em escolas
publicas do contexto brasileiro, realgando suas oportunidades para a educacgao.

Ressalto que o interesse por essa pesquisa iniciou-se de minha experiéncia de
estagio obrigatorio realizada em escola publica, que me proporcionou uma visdo,
embora limitada, dos problemas relacionados as TDs. Por exemplo, observei a
repercussdao em torno do uso de smartphones nas escolas. Testemunhei a proibi¢ao
desses dispositivos em algumas situagdes inclusive para atividades que envolviam
aprendizagem como pesquisas, ou algum tipo de consulta. Contudo também notei que
em outros momentos, escassos, eram tolerados como um mero entretenimento. Durante
observagdes, percebi que o uso do celular gerava muitos problemas e inconvenientes, a
depender da regra estipulada.

Em relacdo as praticas pedagogicas e utilizacdo de TDs, observei lacunas de
planejamento em relagdo a instalacdo e manutencdo das respectivas ferramentas. Essa
caréncia, por sua vez, gerava maiores dificuldades, desestimulando o uso efetivo de TDs.
Além disso, constatei poucas inciativas por parte dos professores.

Importa ressaltar que essas observacdes ndo representam uma imagem do ensino
na localidade ou da qualidade ou uso de TDs pelos professores, mas observagdes
pontuais. Compreendo que este ¢ um problema intrincado, que envolve diversas
nuances, inclusive de ordem financeira, que se apresenta como uma grande barreira para
a escola publica brasileira.

Considerando as reflexdes acima, iniciamos a pesquisa bibliografica, em que
apresentamos conceitos ¢ reflexdes sobre o uso das TDs. Além disso, discutimos as
abordagens e possibilidades de uso da tecnologia no campo da educagdo, especialmente
como ferramenta para o professor.

Analisou-se também normas legais atuais, como a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (LDB) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o tratamento dado as

TDs no ensino de lingua inglesa.

Também utilizamos uma variedade de fontes pesquisadas, académicas e

profissionais, incluindo artigos cientificos, livros, leis e outros documentos. Os textos
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foram analisados usando uma abordagem qualitativa para identificar temas comuns e
tendéncias emergentes com relacdo ao uso das TDs.

Com base nessas orientacdes, nos documentos legais analisados e nos trabalhos
que foram pesquisados, compilamos uma série de principios essenciais para um trabalho
pedagdgico efetivo com TDs. A inspiragdo para a criacdo dessa base de principios em
nosso trabalho veio da obra ‘Principles and Procedures of Materials Development for
Language Learning’ de Tomlinson (2011). Dessa forma, adotamos uma estrutura similar
para a disposicdo dos elementos na quinta secdo do trabalho, especificamente na
subse¢do ‘5.3. Principios orientadores para o uso de Tecnologias Digitais no ensino de

Linguas’.
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4 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo tem como objetivo discutir o papel das TDs no ensino de inglés em
escolas publicas brasileiras, considerando o contexto social, ¢ levando em conta as
diversas nuances legais e praticas. Serd abordada a transformacdo social acarretada
pelas TDs na sociedade atual, temas relevantes como desigualdades e desafios no ensino.
Sera analisado também um conjunto de normas e orientagdes que regulam e incentivam
o uso das TDs na educag¢ao, destacando as principais resolu¢des e documentos nacionais
e as recentes atualizacdes. Serd enfatizada a importancia de desenvolver nos alunos
letramentos digitais, criticos e a multimodalidade, de forma que os capacitem a
participar de forma ativa, consciente e responsavel das diversas praticas sociais e
culturais mediadas pelas TDs.

Serdo apresentados, por fim, olhares criticos sobre as TDs e suas implica¢des

sociais, bem como questdes desafiadoras para o uso de TDs no ensino de inglés.

4.1 O que dizem os Documentos Educacionais sobre Tecnologias Digitais

Considerando o contexto educacional brasileiro, ¢ importante destacar que
existem previsoes legais para a aplicagdo e o ensino por meio das TDs. Desde 1996, a
LDB tem contemplado as tecnologias na educagdo basica, desde 2021 a mesma vem
sendo atualizada, no sentido de reforcar e garantir acesso as TDS, realizando alterag¢des
na lei que amparem o acesso ¢ a qualidade do ensino. Nesse sentido podemos citar
algumas alteragdes no artigo 4° da referida lei:

Art. 4° O dever do Estado com educag@o escolar publica sera efetivado
mediante a garantia de:

(...)

XII - educagdo digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituigdes publicas de educacdo basica e superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagdgico, com o desenvolvimento de
competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos, criacdo de
conteudos digitais, comunicacdo e colaboracdo, seguranca e resolugdo de
problemas. (Incluido pela Lei n°® 14.533, de 2023) (Vide Decreto n°
11.713, de 2023)

Paragrafo tnico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput deste artigo,
as relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo prever técnicas,
ferramentas e recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e
aprendizagem do professor e do aluno e que criem espagos coletivos de
mutuo desenvolvimento. (Incluido pela Lei n® 14.533, de 2023)

(...)
(Brasil, 2023, online)


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Decreto/D11713.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Decreto/D11713.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm
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Além das previsdes legislativas mencionadas, o art. 36, § 11, inc. VI, prevé que:

§ 11. Para efeito de cumprimento das exigéncias curriculares do ensino
médio, os sistemas de ensino poderdo reconhecer competéncias e firmar
convénios com instituigdes de educagdo a distdncia com notdrio
reconhecimento, mediante as seguintes formas de comprovagao:  (Incluido
pela Lei n® 13.415, de 2017)

2/.1.)- cursos realizados por meio de educacdo a distdncia ou educagdo
presencial mediada por tecnologias. (Brasil, 2017, online)

Em relagdo a formagao do profissional o art. 62, § 2° prescreve que “A formagao
continuada e a capacitacdo dos profissionais de magistério poderdo utilizar recursos e
tecnologias de educacdo a distancia. (Incluido pela Lei n° 12.056, de 2009).” (Brasil,
2009). O que ¢ extremamente relevante para o contexto e trabalho especializado com
TDs e ensino de lingua inglesa.

As Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM) oferecem diretrizes
essenciais para professores de inglés em relacdo as TDs. Este documento histérico
propde praticas diversificadas que incorporam tecnologias, além de apresentar
importantes tematicas a serem trabalhadas como exclusdo tecnoldgica, a relevancia e
conscientizacdo sobre o papel do inglés como lingua franca dentre outras. Destacam a
importincia do letramento digital e das novas formas de comunicacdo para a
participagdo social, promovendo o uso consciente de ferramentas tecnoldgicas. As
OCEM também fornecem orientagdes especificas para o ensino de habilidades em
inglés, incluindo andlise de materiais didaticos, digitais ou ndo, e desenvolvimento das
habilidades linguisticas. Essas diretrizes sdo fundamentais para integrar eficazmente as
TDs, incentivando uma abordagem reflexiva no contexto do ensino de inglés.

E preciso destacar que as OCEM, tém disposi¢des que tratam sobre a inclusio
digital, como alfabetizacdo em uma nova linguagem, mas ressalta que ¢ crucial evitar
uma visdo limitadora, que considere o usudrio apenas como consumidor destas novas
tecnologias, sem abrir caminhos significativos no contexto do aluno, como explicitado

no excerto:

Entendemos que a proposta de inclusdo digital remete a necessidade da
“alfabetizagdo” dessa nova linguagem tecnoldgica e de suprimentos, como
computadores e banda larga para a navegacdo na Internet. Requer, pois,
preparacdo. Salientamos, porém, que um projeto de inclusdo poderd aumentar
o sentimento de exclusdo se considerar o usudrio apenas como um
consumidor dessa linguagem em vez de lhe abrir oportunidade de


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2017/Lei/L13415.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2017/Lei/L13415.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2009/Lei/L12056.htm
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compreensdo do seu papel também de produtor dessa linguagem. A visdo
limitadora de “alfabetiza¢d0” (a que considera o usudrio apenas como
consumidor da linguagem) deve-se a uma compreensdo antiga, ou seja,
aquela que vé a linguagem fora de seu contexto significativo. De maneira
descontextualizada, a linguagem ¢ trabalhada como pura estrutura lingiiistica,
fora de sua pratica social. Porém, € nessa pratica social que se encontramos
ideologias, as relagdes de poder, as entrelinhas, as ironias. Nas propostas de
inclusdo digital, ¢ necessario realizar uma critica sobre os efeitos da
globalizagdo, uma discussdo sobre os valores daquilo que ¢é “global” e
daquilo que ¢ “local”. Sem esse discernimento, o raciocinio “globalizante”
podera conduzir a crenga de que os conhecimentos sobre informatica ¢ sobre
a lingua inglesa (duas ferramentas tidas como “imprescindiveis” para a
entrada na sociedade globalizada) bastam para a integracdo social, uma
integracdo que se traduz por emprego, sucesso profissional, melhoria de vida
material, bem-estar pelo sentimento de pertencimento. Logicamente que
esses aspectos representam bens sociais e direitos do cidaddo que devem ser
proporcionados a todos. Mas acreditamos que a questdao da inclusdo deva ser
estudada de maneira mais ampla, de novo, sob um ponto de vista educacional
que podera levar a sensibilidade de que uma visdo da inclusdo ¢é inseparavel
de uma consciéncia critica da heterogeneidade e da diversidade sociocultural
e lingiiistica. (Brasil, 2006, p.95-96)

Além das OCEM, outra referéncia importante para o trabalho com as TDs ¢ o

artigo 28 da resolugdo n° 7, de 14 de dezembro de 2010, que fixa as Diretrizes

Curriculares Nacionais (DCNs). Para entender melhor o contexto legal, ¢ importante

referir-se ao artigo especifico da legislagio em questdo, que trata do curriculo para o

ensino fundamental. Nesse sentido, o mencionado dispositivo legislativo oferece uma

visdo clara sobre a aplicacdo da tecnologia, dos conteudos e midias.

Art. 28 A utilizacao qualificada das tecnologias e contetidos das midias como
recurso aliado ao desenvolvimento do curriculo contribui para o importante
papel que tem a escola como ambiente de inclusdo digital e de utilizagdo
critica das tecnologias da informagdo ¢ comunicagdo, requerendo o aporte
dos sistemas de ensino no que se refere a:

I — provisdo de recursos midiaticos atualizados e em numero suficiente para o
atendimento aos alunos;

II — adequada formagao do professor e demais profissionais da escola. (Brasil,
2010, online)

O artigo 28 da resolugao n° 7, de 14 de dezembro de 2010 destaca a importancia

da utilizacdo das tecnologias e¢ conteudos midiaticos na educagdo, considerando-os

como recursos pedagogicos. O artigo reconhece e garante o aporte de provisdes a serem

destinados a estes recursos. Além destes aspectos também ressalta a formagao adequada

dos professores e outros profissionais, que embasa o dever de incluir politicas publicas

que visem a formacao continuada de professores.
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Como observado no caput do mesmo artigo temos a expressa previsdo da
utilizacdo de forma qualificada de tecnologias e midias como um aliado importante e do
papel da escola na utilizagdo critica, destacando a importancia da formagao adequada

dos profissionais e do papel de inclusdo digital que deve ser promovido pelas escolas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, atualizada pela
Resolugao n® 3 de 21/11/2018, prescreve em seu artigo 8° um curriculo compativel com
a BNCC e adequado a preparacao dos alunos para os diversos desafios do cotidiano.

Art. 8° As propostas curriculares do ensino médio devem:

I - garantir o desenvolvimento das competéncias gerais e especificas da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC);

II - garantir agdes que promovam:

a) a integracao curricular como estratégia de organizagao do curriculo em
areas do conhecimento que dialogue com todos os elementos previstos na
proposta pedagdgica na perspectiva da formacao integral do estudante;

b) cultura e linguagens digitais, pensamento computacional, a compreensao
do significado da ciéncia, das letras e das artes, das tecnologias da
informagdo, da matematica, bem como a possibilidade de protagonismo dos
estudantes para a autoria ¢ producdo de inovagdo;

¢) o processo historico de transformacdo da sociedade e da cultura;

d) a lingua portuguesa como instrumento de comunicagdo, acesso ao
conhecimento e exercicio da cidadania;

IIT - adotar metodologias de ensino e de avaliacdo de aprendizagem que
potencializem o desenvolvimento das competéncias e habilidades expressas
na BNCC e estimulem o protagonismo dos estudantes;

IV - organizar os conteudos, as metodologias e as formas de avaliagdo, por
meio de atividades teodricas e praticas, provas orais e escritas, seminarios,
projetos e atividades online, autoria, resolugdo de problemas, diagndsticos em
sala de aula, projetos de aprendizagem inovadores e atividades orientadas, de
tal forma que ao final do ensino médio o estudante demonstre:

a) competéncias e habilidades na aplicacdo dos conhecimentos desenvolvidos;
b) dominio dos principios cientificos e tecnologicos que estdo presentes na
producdo moderna;

¢) praticas sociais e produtivas determinando novas reflexdes para a
aprendizagem;

d) dominio das formas contemporaneas de linguagem;

V - considerar a formagao integral do estudante, contemplando seu projeto de
vida e sua formag&o nos aspectos fisicos, cognitivos e socioemocionais;

VI - considerar que a educagéo integral ocorre em multiplos espagos de
aprendizagem e extrapola a ampliagdo do tempo de permanéncia na escola.
(Brasil, 2018, online)

Um aspecto crucial destacado nos dispositivos legais acima ¢ a adogdo de
metodologias que amplifiquem as competéncias e habilidades dos estudantes, conforme
delineado pela BNCC. Nesse contexto, ¢ relevante enfatizar que as novas tecnologias

empregam metodologias especificas que lhes conferem significado. As metodologias
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ativas® se alinham as praticas pedagogicas com TDs. Além disso, os referidos
dispositivos legais visam enfatizar um curriculo contemporaneo que prepare os alunos
para enfrentar os diversos desafios do dia a dia.

Essas metodologias objetivam potencializar o desenvolvimento de habilidades e
que auxiliem o desenvolvimento integral do estudante nos diversos aspectos de sua vida,
inclusive devemos considerar os contornos linguisticos, a educacgao integral e o direito a
cultura digital. A Cultura digital é elencada como 5* Competéncia da BNCC, com a

redagdo a seguir:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017,
online)

De acordo com a 5% competéncia estabelecida pela BNCC, a cultura digital ¢
vista como um direito ao uso ético das TDs em diversos contextos, incluindo o ambiente
escolar. Isso engloba a criacdo e utilizacdo dessas tecnologias de maneira critica e
reflexiva. Assim, o protagonismo na esfera digital se manifesta em diversas praticas
sociais, permitindo aos individuos desempenharem um papel ativo e consciente no
mundo digital.

Além do mencionado arcabouco legislativo e as OCEM, tivemos o advento da
Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED) que inclusive altera diversas leis
relacionadas a educagdo, dentre estas a LDB. A PNED, em sintese, busca estruturar os
padroes e recursos relacionados ao acesso da populacdo Brasileira as ferramentas
digitais. FEla prioriza popula¢des mais vulneraveis, implementando uma variedade de
programas desenvolvidos pelos entes federados. O objetivo € garantir oportunidades
iguais em relagdo as TDs.

Em seu artigo 1°, paragrafo 2° temos uma apresentagao dos eixos estruturantes e
dos objetivos, sendo estes: “I - Inclusdo Digital; II - Educacdo Digital Escolar; III -

Capacitacdo e Especializagdo Digital; IV - Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em

* As metodologias ativas de aprendizagem sdo uma técnica pedagogica que se baseia em atividades
instrucionais, capazes de engajar os estudantes em, de fato, se tornarem protagonistas no processo de
construc¢ao do proprio conhecimento. Ou seja, sdo metodologias menos baseadas na transmissao de
informagdes ¢ mais no desenvolvimento de habilidades. (Fonte: Metodologias ativas de aprendizagem: o
que s30 e 13 tipos - TOTVS)



https://www.totvs.com/blog/instituicao-de-ensino/metodologias-ativas-de-aprendizagem/
https://www.totvs.com/blog/instituicao-de-ensino/metodologias-ativas-de-aprendizagem/
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Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs)’.” (Brasil, 2023, online).
Encontra-se no artigo 2°, inciso VI, uma relevante disposi¢do, no sentido de

garantir acesso e infraestrutura para fins educacionais com ressalva orcamentéria:

Art. 2° O eixo da inclusdo digital devera ser desenvolvido, dentro dos limites
orgamentarios ¢ no ambito de competéncia de cada 6rgdo governamental
envolvido, de acordo com as seguintes estratégias prioritarias:

(..)

VI - implantagdo e integracdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais, que compreendem universalizacdo da conectividade da escola a
internet de alta velocidade e com equipamentos adequados para acesso a
internet nos ambientes educacionais e fomento ao ecossistema de contetido
educacional digital, bem como promogdo de politica de dados, inclusive de
acesso movel para professores e estudantes. (Brasil,2023)

O artigo 3° da PNED também elenca garantias importantes como:

“[...]inser¢@o da educagdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis
e modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a
aprendizagem de computagdo, de programacdo, de roboética e de outras

competéncias digitais]...] (Brasil,2023, online)

Os incisos deste mesmo artigo mencionam desde habilidades e conhecimentos
voltados a parte técnica sobre tecnologia como pensamento computacional, até
detalhamento sobre aspectos criativos e criticos, estabelecendo conceituagdes e
habilidades.

Além dessa recente inovacao legislativa, podemos citar a lei n° 14.180, de 1° de
julho de 2021, que institui a PIEC (Politica de Inovacdo Conectada), cujo objetivo
principal é apoiar a universalizagdo do acesso a internet de alta velocidade fomentar o
uso pedagdgico de tecnologias. Para tanto, traz diretrizes no sentido de reunir esfor¢os
entre o0rgaos e entidades governamentais e também requerer uma articulagdo com outros
programas, que visam a aplicag¢do de tecnologia na educacdo. Essa politica, conforme o

artigo 5° desta lei depende da adesdo das redes de ensino.

5> TICs (Tecnologias da Informagido e Comunicagio) [...]diz respeito s maquinas e programas que geram
0 acesso ao conhecimento. Elas consistem no tratamento da informagao, articulado com os processos de
transmissdo e de comunica¢do (online). Fonte: https://blog.saraivaeducacao.com.br/tics-na-educacao/.

O presente trabalho esta focado especificamente em tecnologias digitais, o termo “TDs” foi adotado por
ser mais apropriado ao objeto pesquisado e mais atual.



https://blog.saraivaeducacao.com.br/tics-na-educacao/.
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Tendo por base a legislacio em comento, este trabalho vai ao encontro de uma
necessidade prevista no ordenamento juridico em vigor relacionado ao campo da

educacdo, que busca atender anseios e necessidades sociais.

4.2 Definicao de Novo Ethos e os Letramentos Digitais

Atualmente, a necessidade do desenvolvimento de letramentos digitais ¢
evidente, inclusive sendo reconhecido por leis e documentos oficiais. Dessa forma, ¢
crucial discutir como podemos entender esse processo de inser¢ao no mundo digital e
suas implicagdes. Silva (2020) esclarece que o termo “letramentos digitais” se encontra
pluralizado, pois seu carater esta além do letramento em perspectiva da aquisi¢ao de
habilidades e ferramentas, atingindo aspectos culturais e sociais.

Lankshear e Knobel (2011) argumentam o surgimento de um novo ethos, sendo
este uma forma inovadora de perceber o mundo, impulsionada pela arquitetura da web
2.0. A qual demandou e promoveu praticas de trabalho que requerem colaboracao e
inteligéncia coletiva. Neste sentido, o novo ethos trata da necessidade em um mundo
pos-tipografico, emergente de valorizagdo de praticas colaborativas e de inteligéncia em
rede. A cultura pos-tipografica emerge da versdo digital, que ¢ emancipatéria quando
comparada a cultura tipografica e que a antecedeu e ainda opera em uma estrutura
verticalizada e baseada em sistema de autoridade.

As pessoas evoluiram de meros receptores para criadores diante das TDs, com a
criatividade e o compartilhamento de contetido se tornando habilidades essenciais na era
digital, permitindo que persigam suas paixdes € objetivos sem a necessidade de uma
extensa instrugdo formal em tecnologia. E fato que atualmente grande parte da produgio
de sentidos se d4 no mundo digital, em diversos tipos de textos, de formas multiplas
como nos blogs, portanto, importa investigar e trabalhar em ambientes que preparem os
alunos para os diversos contextos sociais.

No Glossario CEALE® (2023), Ribeiro ¢ Coscarelli apresentam elementos
relevantes na conceituagdo de ser letrado digital. Para as autoras, o letramento digital
refere-se as praticas de leitura e produgdo de textos em ambientes digitais diversos,
como redes sociais, e-mails, entre outros, tanto para objetivos pessoais quanto

profissionais. Exigindo, dessa forma, habilidades para desenvolver buscas de

6 Glossario Ceale: termos de alfabetizagdo, leitura e escrita para educadores. Fonte: Ceale - Centro de
alfabetizagdo, leitura e escrita - UFMG - Glossario Ceale



https://ceale.fae.ufmg.br/glossario-ceale.html
https://ceale.fae.ufmg.br/glossario-ceale.html
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informacdes na web, selecionar dados pertinentes e avaliar sua credibilidade dos
elementos pesquisados. Destacam que os conhecimentos multimodais sdo relevantes ao
considerar alguém letrado digital, pois é necessario a leitura e producdo de textos que
exploram diversas linguagens, como videos, audio, animagdes, cores e sons. No entanto,
elas reconhecem que estabelecer um parametro de avaliacdo para o letrado digital ¢
complexo, sendo necessario que o individuo desenvolva ao menos habilidades basicas,
para futuro aprimoramento. Além disso, os usos de equipamentos variam a depender do
contexto. Ressaltam que tem sido discutidas questdes relacionadas a praticas de
formacgdo de pessoas nessa area e otimizagdo no uso das TDs, incluindo politicas de
acesso e formagao continuada de professores, para essas questoes.

Lankshear e Knobel (2011) argumentam que a preparagdo dos alunos para o
futuro vai além das habilidades técnicas, sendo necessario desenvolver a capacidade de
analise, colaboragao e resolugdo de problemas.

Como se pode perceber, ser letrado digitalmente envolve também capacidade
critica. Nesse sentido, conforme Lankshear e Knobel (2011), assim como Nascimento
(2021), o letramento critico ¢ o desenvolvimento da capacidade de pensar criticamente
sobre um texto, seja imagético ou codificado, desenvolvendo habilidades de atingir e
entender o que ndo se apresenta aparentemente, adentrando ao contexto social e cultural,
atribuindo sentido ao encoberto. No qual muitas vezes € necessario debater as verdades
homogeneizantes veiculadas pelas novas midias que estdo cada vez mais capazes de
enganar as pessoas.

Também alerta Nascimento (2021) que ainda hoje o projeto critico proposto por
Paulo Freire se encontra em desenvolvimento, sendo necessario que o ensino de linguas
seja uma forma de construcdo social, contrapondo-se aos instrumentos de alienagdo.
Nesse sentido aponta que os letramentos digitais vao além do mero conhecimento e
habilidades técnicas, atingindo a perspectiva reflexiva e critica do uso das TDs. Isso se
aplica tanto a navegacdo na web quanto a participagdo em ambientes digitais,
contribuindo para o cenario digital, que se encontra em constante evolugdo. Entende que
a amplitude envolve habilidades de compreensdo, interpretagdo, criagdo de contetdos
digitais e interacdo de maneira critica e efetiva. Destaca a relevancia da consciéncia do
usuario sobre as finalidades e dos elementos comerciais que estdo presentes nestes
ambientes.

Um aspecto importante mencionado por Gentikow (2016) é que apesar de

sistemas de notacdo, como desenhos, imagens parecerem faceis, eles possuem
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convencdes especificas, e podem representar visdes ideoldgicas. A detec¢do destes
artefatos ou midias ¢ também tarefa relevante, que deve ser bem desenvolvida pelos
professores e alunos.

Nascimento (2021) enfatiza um aspecto que professores de linguas devem
considerar: o fato de que devemos trabalhar de forma simultinea as questdes
linguisticas e os letramentos digitais e criticos. Os alunos podem transformar suas
habilidades e consciéncia apds entenderem a importancia do conhecimento evidenciado
o fato de que a linguagem e a linguagem sao carregadas de significado e ndo neutra.
Para permitir que os alunos percebam as diversas nuances sociais, econdmicas €
politicas, os professores devem promover pedagogias criticas, combatendo situagdes
opressoras de poder na sociedade. Além disso, descreve que ¢ preciso uma abordagem
critica, criativa e colaborativa para os letramentos digitais, pois em ambientes como este
os usuarios devem lidar com a diversidade, interatividade e multimodalidade dos textos
online.

Mesmo antes de possuir acesso as mencionadas tecnologias, Santos e Costa
(2018), destacam que ¢ importante pensar em seu papel na educacdo, pois € preciso
formar cidadaos conscientes sobre a informacao, comunicagao, € os riscos envolvidos
nas TDs. E preciso agir e escolher de forma critica, ndo se pode afastar da ideia de que o
professor deve ter uma concepgdo de ensino e aprendizagem, antes de aplicar interfaces
digitais. Se ndo ha acesso ja encontramos um motivo para adentrarmos a discussdo
critica ¢ a busca de solugdes criativas.

Silva (2020) nos leva a refletir sobre antigas praticas, necessariamente voltadas
ao mundo tipografico, e buscar novas formas de se construir textos e conectar ideias por
meio das tecnologias para o ensino. Além dessa mudanga de perspectiva € preciso
pensar em como a tecnologia pode ajudar os professores em praticas que fagam mais
sentido para os alunos, considerando suas vivéncias.

Para concluir, é necessario compreender que as tecnologias afetam a percepgao
humana e que existem grandes desafios no ensino de lingua inglesa. Mas ¢ preciso
considerar que no atual mundo digital, ¢ crucial desenvolver letramentos digitais
conscientes para lidar com problemas emergentes nas midias digitais. Além dessa
realidade as TDs oferecem uma gama de meios de ensino, incluindo atividades na web,
gravacdes, compartilhamento de materiais e uma variedade recursos que de certa forma
sdo gratuitos.

Assim, vale destacar que ambientes digitais sdo interessantes para a educagao, e
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um aspecto que precisamos compreender a fim de proporcionar como professores de
inglés, melhores oportunidades de acesso a lingua inglesa e a compreensdo da
multimodalidade e do letramento digital dos alunos. Além de tornar o leitor,
considerando a web 2.0, um agente que participa do texto e necessita compreender os

diversos aspectos multimodais, principalmente em relagao a essas novas midias.

4.3 Multimodalidade e Multiletramentos por meio de Tecnologias Digitais no
Ensino de Lingua Inglesa

No ambito da LA, Jones e Hafner (2012) destacam as diversas possibilidades da
linguagem nas midias, evidenciando o impacto revoluciondrio da televisdo na
comunicagdo em tempo real e a contribuicdo das redes sociais para a evolucdo do
vocabulério, exemplificado pelo acréscimo de 25.000 novas palavras no Oxford
Dictionary. As TDs tornaram-se fundamentais no cotidiano, oferecendo valiosas
possibilidades pedagodgicas no ensino de inglés ao proporcionar acesso a fontes diversas,
géneros e contextos linguisticos, facilitando o desenvolvimento de habilidades variadas.

De acordo com as OCEM (Brasil, 2006), a linguagem mediada pelas novas
midias demanda uma revisdo dos conceitos anteriores sobre linguagem, cultura e
conhecimento, incorporando hipertextos e multimodalidade. Esse tipo de linguagem
redefiniu a comunicacdo, relacionando texto escrito, imagens e¢ sons de maneira
relevante, sendo a mensagem completa existente apenas para o leitor, que expande sua
compreensdo por meio das escolhas de navegacado, tornando-se, assim, um coautor.

Santos e Costa (2018) ressaltam a importancia dos formatos multimodais na era
digital, tornando a leitura mais dinamica e atraente. O letramento digital ¢ enfatizado
como habilidade essencial na sociedade atual, exigindo ndo apenas o uso de tecnologias,
mas também conhecimento critico para ser um cidaddo digitalmente letrado. Azzari
(2015) e Campos e Ferreira (2020) destacam a diversidade de géneros nas tecnologias,
revelando sua multimodalidade e multissemioticidade. A pedagogia dos
multiletramentos busca fazer dos alunos "designers do futuro", expandindo o conceito

tradicional de linguagem.

Campos e Ferreira (2020) apresentam o conceito de multiletramentos organizado
por Bill Cope e Mary Kalantzis no livro “Multiliteracies - Literacy Learning and the
Design of Social Futures” (1999), destacando a preocupacdo com a diversidade cultural

e linguistica. Esse manifesto salienta a pluralidade e a diversidade cultural e linguistica



24

como recursos de sala de aula, atuando nas nog¢des de cidadania. Esclarecem que o
prefixo “multi” neste contexto considera a multiplicidade de culturas e semioses. Essa
pedagogia tem como premissa tornar os alunos designers do amanha, possuindo um
carater amplo, que ndo foca apenas a linguagem, mas nos diversos ¢ multifacetados
modos variando conforme contextos e culturas. Se trata de expansdo do tradicional e
ndo algo totalmente novo. O citado manifesto apresenta aspectos variados como a
pluralidade e a diversidade cultural e linguistica como recursos de sala de aula, que

poderdo atuar poderosamente nas nog¢des de cidadania.

Considerando essas observacdes e exemplos, ¢ possivel formular diversas
possibilidades, como o desenvolvimento de géneros por meio do Google Docs, videos
ou abordagens gramaticais. A andlise critica de qualquer material requer consideragdo
das caracteristicas do género, auxiliando os alunos em sua visdo critica, conforme

mencionado pela BNCC (Brasil, 2018).

Em conclusdo, a integragdo das tecnologias digitais, aliada aos multiletramentos,
redefine o ensino de lingua inglesa, ampliando as possibilidades pedagdgicas e
enriquecendo a experiéncia educacional dos alunos. As mudangas nas praticas
linguisticas mediadas pelas novas midias e a multimodalidade oferecem um horizonte
expandido para o ensino e aprendizagem, sendo essencial avangar em dire¢do a um
ambiente educacional que forme individuos capacitados para navegar, criar e interpretar

as complexidades da comunica¢do multimodal na sociedade digital contemporanea.

4.4 Como as Tecnologias Digitais podem beneficiar o ensino de lingua inglesa

A tecnologia tem desempenhado um papel crucial no ensino de lingua inglesa,
redesenhando o ambiente linguistico ao longo dos anos, sendo recebidas a principio
com desconfianga, as diversas e as novas tecnologias foram integradas gradualmente as
praticas pedagogicas (Paiva, 2015). Hoje, percebemos que estamos em um estigio de
aceitacdo e compreensdo das TDs, semelhante ao que o livro experimentou em sua

evolucao.

O avanco tecnologico, desde as primeiras tecnologias de gravagao de audio e video

até a disseminacdo dos computadores e da internet, revolucionou o ensino de linguas
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(Paiva, 2023). Essa transformagdo ¢ evidente no cenario brasileiro, onde o computador
tornou-se parte integrante da sociedade e da educagdo (Paiva, 2015). A necessidade de
associar os ambientes fisico e digital no ensino de linguas ¢ ressaltada por Paiva (2019,

p. 17), destacando a importancia de “integrar a camada digital a sala de aula fisica”.

E fato que a tecnologia tem exercido papel crucial no ensino de lingua inglesa ao
logo dos anos no mundo e no Brasil. Como aponta Paiva (2019), o ambiente linguistico
foi recriado pelos novos meios de transmissao. Esses mecanismos inicialmente vistos

com desconfianga, tém sido, aos poucos, integrados as praticas pedagdgicas.

Gee (2013, apud Paiva, 2019) destaca a variedade de possibilidades de uso da
tecnologia no ensino, e Paiva (2019) lista diversas ferramentas digitais tteis, desde
"computadores tutores artificiais adaptaveis" até aplicativos amplamente utilizados por
professores e alunos. Apesar da disponibilidade dessas ferramentas, Paiva (2019)
ressalta que tem outras possibilidades e por exemplo ainda ndo exploramos totalmente a

realidade aumentada no ensino de linguas.

O contexto educacional atual reflete um aumento na ado¢do de TDs, com 96% das
escolas brasileiras conectadas a internet (CETIC BR, 2015, apud Paiva). As redes
sociais sdo comuns entre os jovens, evidenciando a integracdo da tecnologia em suas

vidas cotidianas (CETIC BR, 2015, apud Paiva).

No ensino superior, experiéncias online, como a disciplina "Leitura e escrita através
da Internet" na UFMG, sinalizam a evolu¢do do ensino de linguas com o advento da
internet (Paiva, 2019). A facilidade de acesso a informagdo por meio de dispositivos

moveis € destacada como um fator significativo (Paiva, 2019).

O estudo conduzido por Gomes Junior, Silva e Paiva (2022) fornece uma anélise
do uso das TDs em um periodo anterior a pandemia da Covid-19 no campo educacional,
especialmente no ensino de inglés. A pesquisa, realizada por meio de um survey online,
abrangeu participantes de todas as regides do Brasil, revelando insights valiosos sobre o

uso de ferramentas digitais no ensino-aprendizagem de inglés

Os resultados apontam para a prevaléncia de dicionarios online, videos e
tradutores como recursos digitais mais mencionados, evidenciando sua relevancia no

contexto educacional (Gomes Junior, Silva e Paiva, 2022). A pesquisa também destaca
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o uso dessas ferramentas em dispositivos moveis, considerando critérios como

ergonomia e usabilidade.

Entre as ferramentas mais citadas estdo Duolingo, diciondrios online,
ferramentas Google, YouTube, WhatsApp e Kahoot (Junior, Silva e Paiva, 2022). O
Duolingo, conhecido por sua estratégia de gamificagdo, oferece recompensas e utiliza o
método gramatica-tradugdo, embora seja reconhecido como um complemento, ndo uma

solu¢do Unica para aprendizagem.

Os dicionarios online, como o Linguee, sdo destacados por suas estruturas
dindmicas e interativas, proporcionando uma busca mais eficiente e oferecendo
exemplos reais de uso das palavras. As ferramentas Google, versateis e essenciais,
desempenham papel fundamental em atividades colaborativas, pesquisas escolares e
traducdo. O WhatsApp, além de sua fungdo comunicativa entre estudantes e professores,
se destaca pelo recurso de gravagdo de audio, promovendo interagdes auténticas e

expandindo possibilidades na formagao continuada de professores.

Considerando o avango tecnologico e as tendéncias previstas por Paiva (2019),
como a sigla BYOD (Bring Your Own Device), a extingdo de laboratorios de
informatica tradicionais em prol de dispositivos moveis, € a expansao de praticas
gamificadas e cursos MOOC, percebemos uma crescente integragao das TDs no cenério

educacional.

A democratizag@o do acesso a banda larga, conforme interpretado a partir dessas
informagdes, sugere a reducdo das distincias sociais, potencialmente permitindo um
acesso mais amplo e igualitario a internet de qualidade. Essa perspectiva implica na
otimizagdo das TDs para praticas pedagogicas, alinhando-se ao ideal de um ensino mais

inclusivo e eficaz, moldado pelas demandas e possibilidades do ambiente digital.

A plataforma Kahoot, uma ferramenta gratuita, permite a criagdo e
compartilhamento de jogos e trivias educativos. Essa abordagem ludica visa promover o
engajamento dos alunos, concentrando-se nas aulas e, por conseguinte, beneficiando o
desempenho académico no aprendizado da segunda lingua (Gomes Junior, Silva e Paiva,
2022). O destaque dado ao Kahoot enfatiza sua capacidade de tornar o ambiente de

aprendizado mais dindmico e interativo.



27

Por sua vez, o YouTube ¢ reconhecido como uma plataforma excepcional para o
aprendizado de idiomas. O vasto repertério disponivel, incluindo contetdos
audiovisuais, interacdo e envolvimento com diferentes linguas, oferece experiéncias
significativas por meio de materiais auténticos, apresentando um grande potencial
pedagogico (Gomes Junior, Silva e Paiva, 2022). O YouTube emerge como uma fonte
rica para a diversificagdo dos recursos didaticos, tornando o processo de aprendizado

mais envolvente.

Ao abordar o papel do professor no desenvolvimento das aulas de lingua inglesa
tanto nos meios digitais quanto nos fisicos, as TDs devem ser vistas como aliadas.
Reconhecer as possibilidades e entender o funcionamento dessas tecnologias € crucial.
Contudo, ressaltam a importancia de considerar a situagcdo dos professores e das escolas
para uma associacdo adequada das tecnologias. Nesse contexto, a pesquisa de Gomes
Junior, Silva e Paiva (2022) evidencia que os participantes ja reconhecem as

oportunidades proporcionadas por TDs no ensino de linguas.

Aspectos como ergonomia e usabilidade sdo apontados como determinantes na
preferéncia por certas ferramentas, seja em computadores ou dispositivos moveis
(Gomes Junior, Silva e Paiva, 2022). Além disso, a pesquisa destaca recursos
amplamente utilizados com finalidades educacionais, especialmente no ensino ¢ estudo

da lingua inglesa, tais como Duolingo, Kahoot e Linguee.

Conforme Azzari (2015), Lankshear e Knobel (2011) e Nascimento (2021), as
TDs apresentam vantagens, sendo necessario compreender como funciona a transi¢cdo
para o digital, que significa ir além da mera substituicdo de materiais. As Tecnologias
da Informagdo ¢ Comunicagdo (TICs), destacam eles, incluem, por exemplo, recursos
que possibilitam intera¢des a distancia, superando limitagdes de tempo e espago, algo
impossivel no meio analdgico. Essas tecnologias, como viagens virtuais detalhadas,
ampliam as possibilidades de enriquecer as aulas de inglés, permitindo que os alunos
atuem nao apenas como consumidores, mas também como criadores de contetido. Nesse
contexto digital, a adogcdo de metodologias adequadas pelo professor ¢ crucial. A
combina¢do de metodologias ativas, como o ensino hibrido e a sala de aula invertida,
destaca-se como ideal para explorar todo o potencial das TDs. Em meio a era digital, a
educagao enfrenta desafios e oportunidades sem precedentes, influenciando a cultura

escolar e a interagdo entre alunos, professores e pais. Diante desse cenario, Silva e

Camargo (2015, p.138) observam a necessidade de uma resposta adequada,



28

considerando a crescente prevaléncia de dispositivos eletronicos e ambientes digitais.
Nesse contexto, Silva e Camargo (2015, p.138) observam:

Nesse novo cendrio, a tecnologia digital aparece como parte essencial da
cultura escolar, pois permeia a vida de alunos, professores e pais, que
interagem na internet por meio de dispositivos. Esse novo cendrio exige da
institui¢do de ensino um posicionamento sobre, pelo menos, duas questdes:
uma comportamental ¢ outra pedagogica. Do ponto de vista comportamental,
trata-se de dispor de abordagens ¢ de entendimento para lidar com as novas
geracdes, que tém chegado a escola sabendo manipular dispositivos
eletronicos ¢ atuar em ambientes digitais. Do ponto de vista pedagogico,
trata-se de dispor de estratégias de aprendizagem que correspondam as
condigdes de producdo, acesso e transmissdo do conhecimento em nossa
época. (Silva e Camargo, 2015, p.138)

Silva e Camargo (2015) argumentam que a cultura escolar abrange muitos
aspectos, incluindo elementos materiais e pedagdgicos, e serve como mediadora entre a
sociedade e os alunos. A escola ¢ um produto cultural multifacetado e dinamico. Nesse
contexto, a tecnologia digital torna-se uma parte integrante da cultura escolar,
permeando a vida de alunos, professores e pais. Além disso, apontam uma necessidade
de se fazer uma abordagem holistica para integrar a tecnologia na educacdo, levando em
conta os mais variados aspectos comportamentais e pedagdgicos.

Essa compreensdo da escola ¢ importante para que o professor alie seu
conhecimento e praticas pedagogicas as TDs, aproveitando o carater multimodal e
comunicativo. Além disso, ¢ essencial considerar os aspectos pedagogicos alinhados as
ferramentas digitais, que s3o parte integrante das criacdes humanas e, portanto,
ferramentas culturais. Para serem aproveitadas com sinergia produtiva e engajamento
dos alunos ¢ possivel uma melhor adequacdo proporcionada por metodologias ativas.
Contudo, a efetivagdo das mesmas vai além do desejo inicial do profissional, pois
requer planejamento cuidadoso e consideracdo da estrutura escolar para assegurar uma
implementagdo bem-sucedida dessas estratégias inovadoras.

Diante desse cenario, ¢ evidente que as TDs enriquecem as praticas pedagdgicas,
constituindo um elemento relevante no processo de aprendizado de linguas, oferecendo
aos professores e alunos ferramentas inovadoras para explorar e aprimorar o dominio da
lingua inglesa. Nesse contexto, ¢ importante destacar o papel das metodologias ativas.
Como afirmam Nascimento e Oliveira Melo (2022, p. 5), "as metodologias ativas
possuem caracteristicas que dinamizam o ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa".
Essas metodologias, portanto, ndo apenas complementam as abordagens tradicionais de
ensino, mas também oferecem novas oportunidades para aprimorar a eficacia do

processo de aprendizado. Elas incentivam a participacao ativa dos alunos, promovem a
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colaboracdo e a criatividade, e permitem uma aprendizagem mais profunda e
significativa. Portanto, a adocdo dessas metodologias pode ser vista como um passo

importante para enfrentar os desafios do ensino de linguas no século XXI.

4.5 Metodologias Ativas

Ao integrar as TDs ao ambiente educacional, emerge uma oportunidade tinica de
potencializar a aprendizagem por meio de metodologias ativas. Essa integragdo ganha
relevancia ao ser cuidadosamente alinhada ao projeto pedagdgico, priorizando
alternativas que promovam o desenvolvimento linguistico e o protagonismo dos
estudantes. Nesse sentido selecionamos duas metodologias que se destacam e ilustram
como essa associacao da tecnologia digital pode ser favoravel a educagdo, as quais sdo;
a sala de aula invertida e o ensino hibrido.

As metodologias ativas de ensino-aprendizagem, como a Sala de Aula Invertida,
a Aprendizagem Baseada em Problemas etc., destacam-se por promoverem a autonomia
e criticidade dos alunos. Nascimento e Oliveira Melo (2022) ressaltam a importancia
dessas abordagens, enfatizando o papel do professor como mediador e apoiador no
processo de constru¢do do conhecimento. Ao adotar metodologias ativas, o aluno se
torna protagonista de sua aprendizagem, sendo inspirado a buscar conhecimento de
maneira ativa. A interatividade ¢ apontada como essencial, indicando a necessidade de
promover uma educa¢do que estimule a participacdo ativa dos estudantes. O professor,
por sua vez, desempenha um papel fundamental ao planejar aulas, utilizar diversas
tarefas e atividades, ¢ adotar estratégias que ampliem a absor¢do do conteudo,
desenvolvendo o pensamento critico e as habilidades na resolu¢dao de problemas. Essa
abordagem proativa do professor incentiva a inovagdo nas praticas pedagogicas,
proporcionando dinamismo e engajamento dos alunos.

Silva e Camargo (2015) defendem o ensino hibrido, ou Blended Learning, como
uma estratégia inovadora que integra elementos tradicionais ¢ TDs de maneira
complementar. Destacam a flexibilidade desse modelo, que propicia autonomia aos
alunos, permitindo a assimilagdo personalizada de conhecimento. A atuacdo de
professores eficazes € ressaltada como crucial para uma educagdo alinhada com as
demandas contemporaneas. No entanto, a implementagdo desse método demanda

adaptacdo e conhecimento por parte da escola e do professor. A necessidade de
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promover o letramento digital ¢ enfatizada, considerando o acesso diario dos alunos a
contetidos digitais. Os autores também apontam que um ensino baseado apenas na
memoriza¢do nao atende aos valores contemporaneos, ressaltando a importancia da
criatividade e inovagdo. A mudanga na instituicdo de ensino requer consciéncia dos
gestores e ajuste de competéncias, levando em considera¢do elementos humanos como

inovagdo ¢ motivagao, para além da simples inser¢ao de TDs.

Para integrar eficazmente as TDs na sala de aula de inglés, é crucial adotar um
processo gradual e dedicar tempo adequado. Os professores podem enriquecer suas
aulas utilizando as TDs de maneira criativa, incorporando elementos dificeis de
implementar no modo presencial, como videos ilustrativos ou passeios virtuais por
museus. A participagdo ativa dos alunos ¢ fundamental, envolvendo-os em atividades
como cria¢do de videos, gravacdes de audio, podcasts e compartilhamento de contetido
em blogs especificos. Além disso, € vital considerar todos os envolvidos no processo de
aprendizagem ao integrar a tecnologia na sala de aula, reconhecendo o papel essencial
do aluno nesse contexto. Silva e Camargo (2015) destacam a importancia de
ferramentas tecnoldgicas, como simuladores 3D, para transformar a sala de aula,
promovendo habilidades e protagonismo na aprendizagem. No entanto, ¢ necessario
reconhecer que, dadas as condi¢des das escolas publicas brasileiras, adquirir e utilizar
recursos eficazes pode ser desafiador. Uma boa sugestdo tais praticas sdo as

metodologias ativas, como o flipped classroom e o ensino hibrido.

No contexto da abordagem pedagogica conhecida como aula invertida, também
denominada flipped classroom citada por Silva e Camargo (2015), ocorre uma inversao
na sequéncia tipica dos eventos do modelo de ensino tradicional. Nessa metodologia, os
alunos dedicam o tempo extracurricular para estudar o material, preparando-se
previamente para as atividades de sala de aula, que incluem discussdes e tarefas em

formato de projetos.

As TDs desempenham um papel crucial na educagdo se bem utilizadas,
oferecendo ferramentas poderosas para transformar a experiéncia de aprendizagem.
Videos e recursos multimidia enriquecem os estudos fora da sala de aula,
proporcionando uma abordagem dinidmica e interativa. No entanto, a implementacdo
dessas praticas enfrenta desafios, especialmente nas escolas brasileiras. Apesar disso, €
possivel adaptar estratégias para além do espago fisico da sala de aula, destacando a

importancia da disponibilizacdo de materiais e discussdo do contetido. A integragdo das
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TDs pode significativamente enriquecer o processo de aprendizagem, possibilitando
maior engajamento dos alunos. As plataformas digitais desempenham um papel
relevante nesse cendrio, permitindo que professores compartilhem conteudos,
monitorem o progresso e fornecam feedback rapido. Sua flexibilidade e acessibilidade
facilitam a implementacdo de metodologias como as aulas invertidas, contribuindo para

um ensino mais eficaz e adaptado as necessidades dos alunos.

Silva (2020), ao reconhecer a importancia crescente dos letramentos digitais,
enfatiza a necessidade de uma abordagem estratégica. Ele identifica questdes como a
propagacdo de noticias falsas, movimentos contra a vacina¢do e varios problemas
relacionados a midia. Nesse contexto, acredita na necessidade de um ambiente de
aprendizagem multimodal que integre processos pedagogicos, permitindo a participagdo
ativa do aluno e o acompanhamento de seu proprio processo de aprendizagem, ao
mesmo tempo oferecem funcionalidades adequadas aos objetivos de aprendizagem. Para

isso, fez uso da plataforma Scholar’, acessivel através do link: https://cgscholar.com/.

Este ambiente, facilita a implementacdo de metodologias ativas no contexto digital.

Em conclusdo, nota-se que a integracdo das TDs no ambiente educacional, por meio
de metodologias ativas, como a Sala de Aula Invertida e o Ensino Hibrido, tem grande
potencial. Sdo metodologias que colocam o aluno figurando no centro, promovendo
autonomia, criticidade e protagonismo. No entanto ¢ preciso considerar as dificuldades,
como o acesso € a inser¢do das TDs na escola. Vale ainda destacar que, mesmo em
contextos como das escolas publicas brasileira, essas modalidades sdo poderosas e

enriquecem a experiencias dos alunos, em um mundo interconectado e globalizado.

4.6 Olhar critico as Tecnologias Digitais e reflexdes sobre os desafios de sua

implementacao

A evolugdo tecnoldgica culminou em um momento em que a midia, especialmente
as TDs online, redefine a interagdo das pessoas. Antes meros receptores, os individuos

tornaram-se agentes ativos, capazes de enviar conteudos, mensagens e interagir de

7 Scholar ¢ um lugar para a criagdo, publicagio e disseminagdo de novos conhecimentos, desde postagens
informais que estimulam conversas entre colegas, até a revisdo formal por pares e a publicag@o de
conhecimentos. Representa um salto quéntico além dos antigos formatos de documentos, rotinas de
rastreamento de alteragdes e sistemas de gerenciamento de conhecimento e publicagdo de arquivos.


https://cgscholar.com/
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maneira significativa, contribuindo para a criacdo de um novo ethos. Gentikow (2016)
destaca o impacto da cultura digital na comunicacio, ampliando o acesso a informacao e
oportunidades. No entanto, Azzari (2015) alerta para desafios persistentes, como a
intensa campanha de marketing associada as TDs, que pode acentuar desigualdades
sociais e perpetuar o status quo, dependendo da abordagem adotada.

Silva e Camargo (2015) destacam a persisténcia de abordagens educacionais
ultrapassadas, herdeiras da era industrial, que ainda permeiam o funcionamento das
escolas. A escola, nesse contexto, ¢ percebida como um centro de transmissdo de
verdades hegemonicas, evidenciando a urgéncia de adaptar-se ao periodo pos-industrial
e a sociedade em rede, caracterizada pela menor hierarquizagdo. Diante desse cenario, €
crucial repensar o formato escolar e adotar abordagens mais alinhadas com as
transformagoes sociais, reconhecendo a flexibilidade das TDs. A resisténcia a aceitagao
e compreensdo dessas novas midias pode ser um obsticulo para seu pleno
aproveitamento. Portanto, urge superar essa resisténcia e buscar maneiras de integrar as
TDs ao processo educativo de forma critica e criativa. Também alertam sobre os
problemas emergentes nas midias digitais, como a proliferacdo de “pds-verdades”, a
mercantilizacdo da educagdo, a violéncia nas escolas, o uso da tecnologia por grupos
politicos com inten¢des duvidosas, a disseminagdo de fake news e ideias anticientificas
ou negacionistas. Ele defende um letramento que promova a consciéncia sobre o uso ¢
as associagdes da midia digital, indo além das questdes midiaticas.

Além dos aspectos mencionados ¢ a premente necessidade de trabalhar a
criticidade quanto aos conteudos expostos nessas midias, Gentikow (2016) explica que
as tecnologias afetam nossa percepcao e cognicdo. O design das plataformas influencia
até mesmo nossas praticas sociais e culturais. As midias manipulam tempo e espago,
abrindo caminho para um mundo desconhecido, criando ilusdes e realidades. Dessa
forma as imagens que temos a respeito do mundo sdo moldadas e transformadas. No
entanto, a manipulacdo ou ilusdo ndo € negativa por natureza, mas pode ser usada
ideologicamente para obter poder e controle. Portanto, ¢ crucial aprofundar os estudos e
intervencoes criticas.

E essencial promover a conscientizagio acerca das diversas dimensdes
relacionadas as tecnologias, abrangendo ndo apenas o uso, mas também a utilizacdo
criteriosa e construtiva das TDs. Diante do volume significativo de informacdes, ¢é

crucial exercer discernimento, especialmente diante das recentes inovacdes da
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Inteligéncia Artificial (IA), que facilitam a disseminagdo de noticias falsas e deepfakes?,
distorcendo a realidade. Apesar dos desafios, a IA também apresenta vastas
possibilidades, sobretudo na educacdo. Seu avango exponencial, notdvel nos ultimos
anos e especialmente marcante em 2023, abre espaco para transformagdes significativas
em diversas praticas. Mesmo que ndo seja o foco deste trabalho destaca-se a pertinéncia
desta tecnologia e os potenciais de reformulacdes nas praticas pedagogicas em
decorréncia dessas novas ferramentas, acreditamos que sera processo similar como
ocorreu com o ambiente web2. Mesmo considerando valida, também serd preciso um
trabalho de letramento digital sobre estas, para o desenvolvimento de alunos que sejam
autonomos e conscientes do papel das TDs.

No ambito escolar, apesar das grandes mudangas na sociedade "digital", muitas
instituicdes de ensino sdo resistentes a qualquer tipo de inovagdo, pois entendem que
essa nova estrutura desafia sua posi¢do tradicional. No entanto, considerando todas
essas nuances ¢ de fundamental importancia a construgdo de uma nova mentalidade
sobre as abordagens educacionais através da tecnologia digital. Logo é importante uma
consciéncia escolar coletiva e uma especificamente do professor.

Como se pode notar, a situacao das TDs ¢ complexa e requer uma analise critica.
E necessario discutir, conscientizar e valorizar o papel do professor, mas também ¢é
preciso abordar a necessidade de uma mudanca coletiva e principalmente de politicas
publicas que visem implementar as TDs nas escolas e praticas pedagogicas de forma

significativa e positiva.

Silva (2020) considera que sdo poucas as situagdes reais de uso de TDs
incorporadas na educagdo, destacando que ¢ comum salas focadas em escuta passiva.
Em contraste com outras areas da ciéncia em que houve grande avango, como na
medicina, que mudou muito desde o século XVIII, a educagdo precisa incorporar
tecnologias como as midias digitais, como em outros segmentos, a ferramenta pode
potencializar a performance do estudante e do professor.

Se pensarmos a respeito destas praticas significativas em escolas publicas, temos
que considerar a dificuldade do acesso, ou até mesmo a inexisténcia de equipamentos

digitais como computadores, projetores e outros, ou falta de acesso a internet ou mesmo

8 Deepfake ¢ uma técnica que utiliza recursos de inteligéncia artificial para substituir rostos em videos e
imagens com o propdsito de chegar o mais proximo possivel da realidade. O termo ¢ uma mistura das
expressdes deep learning e fake e significa o emprego da IA para criar uma situacgao falsa. Fonte:
Deepfake: o que ¢ e como funciona? - TecMundo



https://www.tecmundo.com.br/internet/206706-deepfake-funciona.htm
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a precarizacdo. Nesse caso, seria cabivel considerar essas dificuldades como uma
espécie de subterfiigio para evitar praticas pedagdgicas com TDs ou € possivel ao
professor reinventar algumas formas de contornar a situagdo, por meio da criatividade?

Em muitos casos, os professores lidam com o material que possuem, enfrentando
a precarizagdo em varias circunstancias da educagdo. No entanto, ¢ importante refletir
sobre essas situacdes, considerando o contexto local. Embora nem sempre seja viavel, ¢
necessario repensar ¢ explorar todas as possibilidades.

Nascimento (2021) destacou a questdo da precarizagao do trabalho do professor,
que por muitas vezes precisa utilizar-se da criatividade e inventividade. E certo que a
sobrecarga sobre o professor e os diversos problemas que a educagdo enfrenta nio
podem ser solucionados por este profissional, mas sua contribui¢do ¢ de extrema
relevancia, seja através de suas participagdes em debates, quando lhe ¢ dado o direito,

ou quando atua na sala de aula, como no exemplo mencionado.

No contexto das escolas publicas brasileiras, existem barreiras significativas
para a implementagdo efetiva das TDs. Essas incluem a falta de infraestrutura, acesso
limitado a essas ferramentas e a internet de qualidade, falta de formagao e apoio para o
uso das TDs. Além disso, existe o risco de exclusdo digital quando os alunos sdo apenas
consumidores de contetidos e ndo desenvolvem potencial criativo e critico. Portanto, é
imprescindivel compreender as diversas praticas sociais encontradas nesse meio € seus
efeitos na sociedade, como as relagdes de poder, as ironias, e efeitos gerados por fake
news, o papel desses meios na globalizagdo, dentre outros aspectos.

A formagdo de professores de inglés na atualidade inclui disciplinas focadas nas
praticas com TDs. No entanto, uma pesquisa de Nascimento (2021) aponta para um
descompasso entre a formacdo desses profissionais e a aplicagdo pratica dessas
tecnologias. Esse distanciamento pode ser atribuido a falta de compreensdo da
importancia de integrar a tecnologia ao ensino, em vez de simplesmente substituir um
suporte analogico por um digital, ou at¢ mesmo a resisténcia dos professores em adotar
essas tecnologias, mesmo quando disponiveis. Ressalta dois aspectos cruciais na
formagdo tecnolodgica dos professores: a necessidade de aliar teoria e pratica e o valor
das experiéncias passadas como fontes de aprendizado e reflexdo sobre a pratica
pedagogica.

E fundamental que os professores estejam preparados para atender as demandas

de uma sociedade digital, especialmente no que diz respeito ao letramento digital. Para
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mitigar possiveis impactos negativos, € preciso entender como a escola tem interpretado
e incorporado culturalmente esses recursos e associado a novas metodologias.

Brasil (2019) cita, por exemplo, o projeto “Robotica com Sucata” que foi
desenvolvido pela professora Debora Denise Dias Garofalo em EMEF Almirante Ary
Parreira, em Sao Paulo, demonstrando que a criatividade e a inventividade podem
superar as limitacdes de recursos. O projeto busca promover sustentabilidade e a
aprendizagem criativa envolvendo os alunos com os problemas da comunidade local.

Além deste exemplo, podemos pensar especificamente no contexto do ensino de
lingua inglesa com TDs, através do trabalho em grupo. Por exemplo, os alunos que
possuem equipamentos € acesso a internet podem trabalhar cooperativamente,
utilizando seus proprios recursos.

Esse tipo de iniciativa ¢ muito valido, por isso ¢ importante ao pensar em TDs
que o professor trabalhe de forma criativa, mas ndo podemos afirmar que esta nas maos
deste a reponsabilidade por implementar a estrutura necessaria, para tanto existem leis,
as quais foram discutidas também o acesso a esse novo tipo de midia, tanto na escola,
como na sociedade, porém a implantacido de fato esta aquém do legislado. Esse fato ¢é
notavel nas escolas publicas.

Assim nao podemos atribuir aos professores a responsabilidade e possibilidade
de provocar tamanha mudanga sozinhos, € preciso politicas publicas e atuacdo nesse
sentido, como ja mencionado as condi¢des das escolas brasileiras ndo correspondem a
necessidade e suporte para esse trabalho.

No entanto, ndo se deve cruzar os bracos, algumas pequenas agdes sdo viaveis
no sentido de aproveitar as oportunidades que surgem. Este insight é crucial e deve ser
considerado com mais vigor em pesquisas futuras.

Duboc (2014) define um conceito de “trabalho nas brechas”. Nesse contexto, ela
oferece uma defini¢do rica e multifacetada do termo “brecha”, destacando suas
multiplas possibilidades semanticas e sua aplicabilidade em diversos contextos. Duboc
(2014, p. 211) levanta uma questdo intrigante: “Se brecha, entdo, constitui
metaforicamente uma interrupgdo e a possibilidade iminente de transformacao, o que
minha ideia de brecha ‘interrompe’ visando a alguma mudanga?”.

Ela direciona essa reflexdo para a esfera educacional, questionando a rigidez dos
curriculos tradicionais e propondo uma abertura para teorias curriculares pés-modernas
e politicas educacionais inovadoras. Portanto, a “brecha” aqui simboliza uma

oportunidade para a transformacao e a inovagdo no campo da educagao. E neste sentido
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que afirmamos a possibilidade de se fazer algo pensando em TDs, buscando
possibilidades além das estampadas nos exemplos dos livros, o que a mesma autora
apresenta, juntamente com um olhar critico ¢ situado na realidade. Assim podemos
também refletir sobre: O porqué ndo temos o adequado acesso as TDs? Além de tal
reflexdo, apresentamos pesquisas e estratégias no capitulo 5 deste trabalho.

No contexto da presente reflexdo, a pesquisa de Santos e Costa (2018)
acrescenta uma dimensdo pratica. Na mesma, através da aplicagdo de questionarios aos
alunos revela que o celular ¢ a tecnologia mais comumente utilizada para acessar a
internet e utilizar aplicativos, seguido por computadores e notebooks. Os estagidrios
participantes associaram o letramento digital as Tecnologias Digitais de Informacgdo e
Comunicacdo (TDIC) e reconheceram sua pratica futura. Além disso, eles
demonstraram consciéncia da necessidade e relevancia do uso das TDIC em suas aulas,
citando o uso de projetores, slides, filmes e até aparelhos de som como importantes para
a pratica pedagogica. Destacam a necessidade de integrar efetivamente as tecnologias na
educagdo e o papel crucial dos professores nesse processo.

No préximo capitulo, procuraremos sintetizar as bases principiologicas que
orientardo procedimentos pedagdgicos voltados para o desenvolvimento de boas
praticas no ensino de lingua inglesa como segunda lingua, incorporando as TDs.
Paralelamente, apresentaremos uma sistematizacdo exemplificativa extraida de
trabalhos de pesquisa que tenham impacto nas praticas educacionais e no ensino da

lingua inglesa.

5 ESTRATEGIAS E PROPOSTAS COM TECNOLOGIAS DIGITAIS

Com base na analise de trabalhos neste capitulo apresentamos alguns exemplos
de estratégias e formas de letramento digital, técnicas e praticas pedagogicas
envolvendo TDs, no ensino de lingua inglesa, que possam servir como insights e

algumas analises simplificadas das mesmas.

Os exemplos foram selecionados observando os critérios das necessidades da
escola publica brasileira e da realidade experimentada no estdgio supervisionado. Para
isso, buscou-se aproximagdo entre essas praticas, as reflexdes delas obtidas e os
principios elaborados por meio da extensa exploratoria de obras internacionais. O

intuito, nessas escolhas, ¢ mostrar alguns caminhos para estagidrios e professores, por
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meio de uma pequena amostragem de praticas selecionada para atender aos

mencionados objetivos.

E importante ressaltar que existem inimeras maneiras de integrar a tecnologia ao
desenvolvimento do aluno, levando em considera¢do o contexto e a cultura digital,
especialmente no que se refere ao novo ethos. Portanto, a selecdo, adaptacdo e
adequagdo das estratégias sdo tarefas que devem ser pensadas e repensadas
contextualmente. Da mesma forma, as aplicacdes digitais mencionadas podem ser
substituidas por outras que sejam mais relevantes ou adequadas ao contexto especifico e
ao proposito pretendido. Em suma, o objetivo de explorar essas praticas e estratégias ¢é
fundamentar o desenvolvimento de trabalhos pedagdgicos significativos, que promovam
o letramento critico e o letramento digital.

Para concluir este capitulo, sugerimos principios orientadores de boas praticas

nas salas de aula de lingua inglesa amparadas pelas TDs.

5.1 Flickr, uma plataforma de compartilhamento de fotografias e interacio: um
exemplo de criatividade e ambiente cooperativo

Lankshear e Knobel (2011) mencionam o Flickr, uma ferramenta online de
compartilhamento de fotografias e imagens que, além de oferecer armazenamento,
possibilita a interacdo entre os usuarios. E possivel postar diversos tipos de contetido e
incluir palavras-chave nas postagens. Os membros geralmente sdo ativos, comentando
suas proprias postagens e as dos outros, discutindo sobre angulos de fotografia e até
mesmo trocando sugestdes e configuragdes fotograficas, como enquadramento e campo.
Nesse contexto, os comentarios sdo construtivos. Nao ha uma avaliacao da qualidade
técnica das fotografias, dessa forma qualquer que seja o material pode ser postada,
desde que sejam observadas as restri¢des legais.

Lankshear e Knobel (2011) apontam uma sessao em especial denominada “The
Secret Life of Toys”, estabelecida em 2004, que conta com 15.000 membros e quase
2.000.000 imagens relacionadas a brinquedos, desde piscinas, bonecas, Lego, figuras de
vinil a coleciondveis. As vezes, essas imagens geram sentimentos como inveja,
nostalgia ou até mesmo felicidade com um novo brinquedo. Algumas fotos exploram as
afinidades dos fas. Por exemplo, “The Secret Life of Toys” envolve a criagdo e

fotografia de figuras de acdo dos Stormtroopers de Star Wars em diversos contextos,
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como no banheiro, jogando videogame ou dangando breakdance. O grupo valoriza um
lado secreto dos brinquedos.

Nesse exemplo apresentado, podemos perceber ricas interagdes como oS
comentarios multilingues e a interpretagdo particular das pessoas e debates sobre as
imagens, configurando uma forma singular de letramento. Além disso vale dizer que a
possibilidade de mixagem entre elementos analdgicos ao compor cenarios montados a
partir de fotografias de brinquedos. Essa ideia pode desdobrar-se em possibilidades
pedagogicas em processos diversos, desde a fotografia, edicdo e a aplicacdo do uso da

lingua inglesa nos contextos selecionados, como legendas e comentarios.

Imagem 1- FLICKER. Pagina inicial
G B https//wwwAlickr.com Ay Q@ oot 5 - O

flickr *

Comemorando 20 anos
de inspiracao no Flickr!

articipe da festa: explore e compartilhe as melhores
otos do mundo com a maior comunidade fotografica
do mundo.

Comece de graga

Jonah 35/52/2017 Thief
por Katie McLellan

Disponivel em: www.flickr.com. Acesso em: 27 fev. 2024.

O site permite a criagdo de uma conta gratuita, mas existe uma versao paga, ¢

acessivel pelo endereco: https://www.flickr.com/. O trabalho mencionado pelos usuarios
ainda se encontra disponivel, o que demonstra seu sucesso. Percebe-se que o trabalho
com materiais analogicos ¢é convertido através da fotografia em um material
correspondente ao digital e uma habilidade criativa compativel com o novo ethos, sendo
possivel intera¢des na plataforma.

A experiéncia no site ¢ agradavel e os usudrios trazem diversos comentarios
sobre as fotografias, por exemplo: “Haha. what a great et up. Henry is compounded by

the treat guards.”


https://www.flickr.com/
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Em simples andlise na fotografia de autoria do usudrio ‘bztraining’, notamos que
uma possivel interpretagdo na qual se faz referéncia aos cookies que estdo alinhados
como uma brigada de guardas, em direcao ao caozinho. Apos o titulo o autor questiona:

“How does he get them to do that???”

Imagem 2- Cookie Brigade

Fonte: Cookie Brigade | How does he get them to do that??? Daily Do... | Flickr, Acesso em: 23
nov de 2023

O Flickr, apesar de ndo estar no centro das atencdes, continua em pleno
funcionamento e se destaca como uma ferramenta interessante. Existem outras redes
sociais que também oferecem recursos valiosos e apresentam semelhangas. Contudo, ¢
relevante mencionar que praticas de letramento ocorrem de forma espontanea em tais

ambientes, proporcionando uma rica experiéncia de aprendizado e interagao.

Esclarece Lankshear e Knobel (2011), que essa forma de aprendizagem, que nao
ocorre no contexto imediato escolar € relevante para obtengdo de conhecimentos. Nesse
sentido podemos compreender e valorizar ambientes digitais, que proporcionam formas
de acesso ao conhecimento, especialmente linguistico, como ocorre em midias sociais.
Podendo ser aproveitado como um background, embora deva ser visto com ressalvas,

como qualquer material, principalmente em relagao a qualidade dos contetidos.

5.2 Praticas Pedagogicas envolvendo Tecnologias Digitais

A utilizagdo de TDs no ensino de lingua inglesa tem demonstrado potencial para o

desenvolvimento de habilidades linguisticas. Além disso, estratégias como escrita


https://www.flickr.com/photos/bztraining/40375531850/in/photolist-24vR9Xu-247o4Ew-Gq8RWz-24iBZJ1-SSZ9cH-De2tSW-2cQtVSr-H2kruT-bwK3Jq-SxTueS-25kcUz8-2e4t13k-24Za85e-TAw3Z7-ZBFfSU-S6Uod5-Dyq1T1-RNFcRz-LrJxsF-YXCsBD-2cqdm25-oQ5xBM-K19BBC-23whSo5-Qr8Hbx-a9HA6M-235qVLu-253ZFAT-H3YLpv-KuaUGV-UoL53J-b4PdqV-21Hv8Pz-9qmTJM-26usBsU-jyndd4-2kLx8Bc-2catfMj-2mHaAUN-2p5Jnx3-KbGKch-QNnzTC-RGDPVw-28jPmKL-2bABRAr-JXvNuN-22yfr8W-22B4152-2h1wXer-2nCCxkH/
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colaborativa, producdo de videos e participacdo ativa dos alunos em blogs sdo eficazes
para enriquecer o processo de aprendizagem. Santos e Costa (2018) destacam a escrita
colaborativa como uma pratica que envolve multiplos autores utilizando um ambiente
wiki® conectado a web 2.0, como o blog.

Para exemplificar, os autores utilizaram a ferramenta Google Docs!’

para
desenvolver um trabalho de escrita colaborativa de um e-book, ressaltando que essa
abordagem promove o desenvolvimento de habilidades em lingua inglesa e a autonomia
do estudante. O trabalho ndo apenas otimiza o tempo em sala de aula, mas também
resulta em produtos de qualidade, demonstrando impactos positivos no conhecimento
linguistico.

No entanto, Santos e Costa (2018) observam que o trabalho em grupo nem sempre ¢
bem-recebido, especialmente quando alguns alunos sdo menos participativos. A
producao de videos tutoriais de receitas também foi abordada pelos autores como uma
atividade que amplia a autonomia e habilidades linguisticas dos estudantes. Embora
tenha trazido beneficios significativos, alguns alunos timidos preferiram atividades
alternativas, como a escrita. A possibilidade de regravagoes de video foi destacada como
uma oportunidade valiosa de aprendizado, especialmente para aprimorar a habilidade de
fala em lingua inglesa.

Os autores concluem que, embora a produgdo seja importante, o processo de criagao
e edi¢do envolvendo as TDs oferece diversas oportunidades de aprendizado, incluindo o
desenvolvimento de habilidades técnicas e a adaptacdo a novos contextos, como o
trabalho em grupo. Além disso, destacam que as TDs enfrentam desafios distintos no
ensino de lingua inglesa, como a falta de materiais e seus altos custos, ressaltando a
necessidade de comprometimento e responsabilidade por parte dos alunos.

Ao considerar as TDs como oportunidades para o ensino e aprendizagem, algumas
ferramentas digitais online foram apontadas como proximas a realidade dos estudantes.

Ambientes wiki, como redes sociais e aplicativos online, foram citados como meios

® Wiki é um conceito que se utiliza no dmbito da Internet para fazer referéncia as paginas web cujos
contetdos podem ser editados por multiplos utilizadores através de qualquer navegador. Essas paginas,
por conseguinte, sdo desenvolvidas a partir da colaboragdo dos internautas, os quais podem adicionar,

modificar ou eliminar informacao. (Fonte: Wiki - O que é. conceito e defini¢io)

100 Google Docs ¢ um processador de texto online que permite criar, formatar e compartilhar
documentos. Ele oferece diversos recursos para edi¢@o de texto e colaboragdo em tempo real com outras
pessoas e controle sobre quem pode ver, editar ou comentar nos documentos. O Google Docs ¢é gratuito
para uso pessoal e faz parte do pacote pago G Suite para empresas. (Fonte: Como usar o Documentos
Google - Computador - Ajuda do Editores do Documentos Google)



https://conceito.de/wiki
https://support.google.com/docs/answer/7068618?visit_id=638346335164901696-2792889220&hl=en&rd=2
https://support.google.com/docs/answer/7068618?visit_id=638346335164901696-2792889220&hl=en&rd=2
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propicios para desenvolver trabalhos colaborativos, estimulando a criatividade e
inovacdo. Nascimento (2021) destaca o uso de microblogs, como o Twitter, como uma
plataforma para publicacdo de textos curtos, estimulando sintese, criatividade e
interacao.

Lankshear e Knobel (2011) abordam a escrita de fanfic como uma forma popular de
interacdao na internet, destacando a importancia do feedback e da comunicagdo com o
publico. Esses exemplos ilustram como o desenvolvimento digital e linguistico muitas
vezes ocorre de maneira espontanea, guiado pelos objetivos dos participantes.

Diante das praticas pedagogicas apresentadas, ¢ fundamental um uso inteligente e
critico das TDs, considerando-as mais do que meras ferramentas. Elas tém o potencial
de promover a inovag¢do e criar praticas pedagogicas significativas. Entretanto, ¢é
necessario adotar medidas e cuidados para garantir que as TDs sejam utilizadas de

maneira eficaz, impactante e contextualizada no ensino de lingua inglesa.

5.3 Principios orientadores para o uso Tecnologias Digitais no ensino de lingua

inglesa

Considerando as disposi¢des encontradas nos mais atuais documentos, leis e
diversas pesquisas recentes, desenvolveu-se um compilado de principios essenciais para
boas praticas com TDs, no sentido de se ter aprendizagem significativa da lingua inglesa.
Importa salientar que algumas destas ndo sao hipdteses aplicaveis em qualquer situagao,
mas dependem da avaliacdo do(a) professor(a) a respeito das condi¢des de sua escola e

de seu entorno.

1) Utilizaciao da tecnologia como um meio para atingir fins educacionais

O trabalho com TDs ndo se trata apenas de um processo de modernizagdo ou
embelezamento da aula. E importante propiciar o uso da tecnologia com objetivos
educacionais. Destaca-se que a mera substituicdo de uma tecnologia analdgica por uma
digital, como a lousa por slides em projetor, ndo significa que ha uma atuagdo com TDS

de forma significativa. Nesse sentido ¢ possivel considerar:

e Disponibilizacdo de materiais diversos através de portais e tecnologias em
nuvem (online). E importante a escolha de materiais diversificados, originais e

ricos.
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e Possibilidades de experiencias de integragdo, como a conversa com outros
falantes de lingua inglesa e nativos.

e Atividades online em lingua inglesa, que possam complementar o ensino (nesse
caso se trata de uma oferta extraclasse).

e Possibilidade de aulas assincronas.

2) Insercao de tematicas relevantes para a formacao cidada

E imprescindivel ter em mente tematicas relevantes, que, conforme a BNCC e as
OCEM, podem ser apresentadas de forma integrada e transversal. Entre estas:

e Meio ambiente e desenvolvimento sustentavel

e Habitos saudaveis

e Educagdo em direitos humanos

e Papel da lingua inglesa como lingua franca

e Protagonismo social

3) Promogdo da Cultura Digital

A cultura digital ¢ uma das competéncias da BNCC, ou seja, a utilizagao, criagdo e
consciéncia a respeito das TDs deve ser promovida no ambiente escolar. Nesse sentido,
alguns caminhos possiveis sdo:
e Promover valores, como o respeito, o entendimento sobre fendmenos ligados a
globalizacdo e principalmente vinculados ao meio digital.
e Trabalhar com temas pertinentes a realidade cultural e local dos alunos, com
trabalhos de producao de textos (multimodais ou ndo) pelo meio digital.
e Habilidade de escrita em lingua inglesa e apresentagdes em videos com as
diversas tematicas interessantes para os alunos e relevantes socialmente, que se

passam em ambientes digitais.

4) Desenvolvimento de potencial criativo dos alunos e incentivo a pesquisa,

habilitando-os para o uso adequado das ferramentas digitais

Para que os alunos se tornem capazes de explorar, buscar informagdes e criar

conteudo, ¢ essencial fornecer materiais de aprendizado envolventes e diversificados no
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ensino de lingua inglesa. Que pode se dar através da utilizacdo de 4udios, imagens e

outros recursos multimidia que possibilitem a criacdo de novos videos e imagens

através da mixagem ou composicdo. Alguns exemplos:

Produg¢des em inglés de videos de revisdo de conteudo e apresentagdes, criagao
de e-books ou escrita colaborativa, desenvolvimentos de apresentagdes diversas.
Trabalho com a criagdo em tematicas nas quais os alunos possam demonstrar
habilidades criativas, por exemplo: familia, hobbies, e temas sociais e culturais

relevantes e criticos

5) Desenvolvimento da autonomia do aluno

Como visto em praticas pedagdgicas diversas, por meio do processo de producao de

textos (multimodais ou ndo) que demanda conhecimentos o aluno pode desenvolver sua

autonomia. Nesse sentido, durante o processo o aluno se desenvolve a partir das

consideragdes abaixo:

Os passos nos quais os alunos sao orientados a desenvolver texto (seja
multimodal ou ndo), que inclui a escolha do tema, a pesquisa sobre o tema ¢ a
elaboragdo de um roteiro a depender da demanda.

No caso de trabalhos em grupo, a colaboragao entre os alunos ¢ incentivada. Isso
promove a autonomia, pois os alunos precisam trocar informagdes e negociar
sobre as escolhas a serem feitas.

A realizagdo de pesquisas necessarias para a producao de um roteiro, como no
caso de videos e audios ou até mesmo a produgdo de um e-book.

A gravacdo permite aos alunos treinarem habilidades linguisticas desafiadoras,
como a fala. Eles tém a liberdade de refazer as gravagdes em caso de
inconsisténcias, o que estimula o processo e a pesquisa para alcangar um

resultado satisfatorio.

6) Aliar Tecnologias Digitais e analdgicas, inclusive possibilitando a mixagem de

conteudo

O trabalho com TDs nido inviabiliza, por exemplo, que se utilize também tecnologias

analdgicas. E possivel unir elementos analdgicos, sendo vidvel estimular também a

criatividade. Nesse processo, sdo possiveis:
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e Dinamicas como o compartilhamento de materiais, que antes eram limitados.

e Estimulos a criatividade e inventividade pelos alunos, por exemplo: desenhos no
papel podem compor parte de uma atividade e posteriormente serem
digitalizados.

e FElementos que se foram digitalizados, podem ser remixados, criando novos
objetos, como as fotografias, cartazes, sendo necessdrio sempre considerar a
realidade escolar.

e Também ¢ possivel unir elementos analdgicos fotografando, criando 4udios e a

videos de forma original e criativa.

7) Trabalho com a multimodalidade e os multiletramentos, explorando diversos

géneros textuais e diversos elementos digitais

O prefixo ‘multi’ de multiletramentos pode ser atendido em sua totalidade de
significados, englobando os diversos géneros digitais, a multiculturalidade e muitos

outros aspectos, conforme abaixo:

e Usar diversos géneros textuais presentes nos meios digitais, como memes,
charges, videos, jogos, imagens, dudios e outros similares para compor aulas.

e Atividades que envolvem a utilizagdo e criagao de uma variedade de contetdos,
como videos e materiais multimodais (que combinam imagens, videos e
movimentos) em inglés.

e Esses contetidos sdo disponibilizados na internet e podem incluir fragmentos de
videos, charges e outros formatos. O objetivo dessas atividades & estimular a

criatividade e o pensamento critico dos participantes.

8) Atenciao ao design das aulas e projetos digitais

Ao escolher o material ou propor a criacdo de algo ¢ importante considerar os
objetivos da aula e outros elementos, como a adequacao de conteudos quanto ao topico
gramatical. E necessario portanto uma avaliagio sobre os recursos digitais adequados
para ndo criar embaragos ou se distanciar da realidade dos alunos, mantendo a

relevancia e a aplicabilidade do que esta sendo ensinado.
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9) Trabalho com interatividade e colaborac¢iao para o desenvolvimento de

habilidades constantes no novo ethos aprimorado na web 2.0

A web 2.0 propicia o trabalho cooperativo, pois ¢ possivel utilizar paginas web
construidas de forma coletiva com os alunos, a escrita colaborativa e outras
possibilidades que possam surgir. A construcdo colaborativa ¢ forma de desenvolver
alunos auténomos e que construam conhecimento associando seus conhecimentos e
desenvolver habilidade de negociacdo e trabalho em equipe. Na lingua inglesa, ¢é
ferramenta extremamente valida para desenvolver repertdrio e habilidades linguisticas,

seja com trabalhos escritos ou gravados.

10) Desenvolvimento da criticidade quanto aos diversos riscos do ambiente digital

Desenvolver nos alunos as capacidades de refletir sobre informagdes que lhes
sejam apresentadas, ou riscos envolvidos. Algumas sugestoes:

e Reflexdes sobre o uso das redes sociais ¢ a exposi¢ao demasiada do individuo e
de ouros.

e Analisar possiveis fake news, vieses de matérias jornalisticas e outros tipos de
montagens veiculadas em diversos meios; realizar pesquisas em fontes seguras,
ensinando a identifica-las; avaliar o contetido das informagdes; posicionar-se
criticamente a respeito deles.

e Desenvolver filtro critico sobre a adequagdo e confiabilidade de informagao

veiculadas na internet e sua respectiva selecao.

11) Valorizacao da heterogeneidade de pensamento

Amparar as diversificadas visdes e realidades constatadas na sociedade brasileira
e no mundo. No ensino de lingua inglesa, os conteudos online permitem apresentar
visdes diversificadas, como, por exemplo, videos de falantes do idioma de diversos
locais e posicionamentos sociais. Por meio dessas visdes, pode-se, inclusive, provocar

os alunos a pensarem no inédito, possibilitando o pensamento critico.

12) Aliar as metodologias ativas
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O desenvolvimento de trabalhos com TDs associado com as metodologias ativas, de
forma a garantir maior engajamento.
¢ As metodologias ativas muitas vezes sdo associdveis ao trabalho colaborativo,
compartilhamento do material produzido e engajamento.

e Exemplos dessa associacdo, que pode gerar resultados positivos: sala de aula

invertida e ensino hibrido.
13) Conscientizac¢io sobre o uso adequado da tecnologia digital

O uso adequado da tecnologia pode ser objeto transversal da aula, que envolva o
uso de TDs. E importante nesse sentido trabalhar questdes como:
e O uso excessivo das TDs e as consequéncias como danos a saude, aos
relacionamentos sociais, cyberbullying etc.
e Desenvolver autonomia nos estudos de lingua inglesa, por meio dessas
ferramentas.
e Reflexdes sobre a conveniéncia € 0os momentos que Sa0 ou nNAo Oportunos e

adequados e a autogeréncia do seu uso.
14) Reais possibilidades da escola e dos alunos em relagio as TDs

Nao adianta propor algo que seja invidvel, em relagdo as possibilidades tecnologicas

da escola e dos alunos.
e E necessario considerar o contexto escolar brasileiro, a localidade, o interesse
dos alunos e pertinéncia do trabalho com TDs, e a devida atengdo ao curriculo

escolar.

e As atividades e aulas devem ser sempre acessiveis € ndo excludentes.

15) Continuidade da formacido na docéncia e atualizacdo quanto as novas

tecnologias na area educacional

A formagdo do professor ¢ ponto importante quanto ao uso de TDs no ensino de
linguas. Embora TDs ndo tenham sido originalmente projetadas para a educagdo, sdo

apropriadas e utilizadas na sala de aula. Nesse sentido destaca-se que:
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e Importa que politicas publicas viabilizem a formacdo inicial e continuada de
professores em relagao as TDs, amparando o trabalho do docente para que esse
seja um usudrio das ferramentas digitais e tenha o preparo para utiliza-las nas
escolas.

e Atualmente muitos novos softwares estao sendo desenvolvidos exclusivamente
para a educacdo. Nesse sentido, ¢ preciso mentalidade aberta em relagdo as

possibilidades atualmente existentes e as inovagdes.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos problemas de pesquisa delineados, exploramos a influéncia do uso
de TDs no ensino de lingua inglesa, analisando seu impacto no cenario educacional
contemporaneo. Destacamos a importidncia das TDs na sociedade pds-tipografica e
como elas impactam positivamente ou negativamente o aprendizado do inglés.
Observamos que as TDs t€ém o potencial de aprimorar o ensino por exemplo ao oferecer
meios de interacdes que antes ndo eram possiveis € o desenvolvimento de trabalhos e
pesquisas pelos alunos, beneficiando o ensino da lingua inglesa por meio de uma
variedade de recursos disponiveis, exemplificados ao longo da pesquisa.

Além disso, ressaltamos a relagdo entre o uso de TDs, o engajamento do aluno e
as metodologias ativas associadas ao ensino de inglés, proporcionando praticas
educacionais mais dindmicas e participativas. Nesse contexto, também abordamos a
relevancia de considerar as questdes relacionadas as exclusdes digitais, bem como
promover a inclusdo e participagdo de todos os alunos.

No que diz respeito ao segundo questionamento, apresentamos uma série de
principios que visam orientar praticas de aula efetivas com o uso de TDs. Destacamos,
por exemplo, a importancia da adaptagao dessas praticas a realidade escolar, levando em
consideragdo diferentes contextos e necessidades. Além disso, enfatizamos a relevancia
do desenvolvimento profissional continuo dos professores para garantir que estejam
devidamente capacitados a incorporar as TDs de maneira eficaz em seu ensino.

No entanto, ¢ preciso ter cautela ao abordar o uso de tecnologias na educagio.
Como destaca Nascimento (2021), a tecnologia no mundo do trabalho, que ¢ uma
caracteristica do neoliberalismo, tornou-se uma forma de controle. Além disso nas
concepgdes atuais, o conhecimento adquiriu valor como um produto digital
comercializavel. Precisamos ter cuidado com a mercantilizagdo da educacdo,
especialmente considerando que as TDs tém sido utilizadas como estratégia de
marketing. A exclusdo digital ¢ também ¢ um problema que nos leva a questionar se
realmente estamos em uma sociedade do conhecimento, o que foi inicialmente
imaginado para essa sociedade era a possibilidade de atingir patamares mais elevados
em relagdo ao conhecimento e inteligéncia humana. No entanto, percebemos que o
conhecimento, de fato, ainda ¢ muito superficial, embora haja informag¢do, que pode ser

até considerada excessiva, ou até mesmo considerando a manipulacdo que pode ser
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exercida, nesta sociedade. Isso pode ocorrer seja devido a falta de acesso ou acesso que
pouco contribui para aquisicdo do conhecimento e informagao, relevante e capaz de
ocasionar transformagdes, pessoais, profissionais, ou social dos cidadaos.

Dessa forma, nossa pesquisa visa contribuir para uma compreensdo mais
abrangente do papel das TDs no ensino de lingua inglesa, oferecendo insights para
aprimorar as praticas educacionais, especificamente no ensino de inglés em escolas
brasileiras e como possivel referéncia em futuras pesquisas. Reconhece-se, que existem

desafios a serem superados, mas também oportunidades e beneficios a serem explorados.
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